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3D labyrint

Pocet hracu: 1

Vék hrace: od 6 let

Intellect ball je bludistni hlavolam, ve kterém hrac¢i musi navigovat
malou ocelovou kulicku pres obtizné prekazky uvnitf pruhledné
plastové koule. Oproti klasickym plochym deskovym bludistim, které
jsou slozZeny z jedné cesty, Intellect ball obsahuje neuvéritelné mnozstvi
tras a na nich 208 kontrolnich pozic, poskytujici nezapomenutelny 3D
zazitek. Hraci si na zacatku vyberou trasu a potom za pomoci zemské
pritazlivosti a vlastni Sikovnosti musi naklanét otacet a pretacet
pruhlednou kouli aby dovedli kuli¢cku az do konce.
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ACTIVITY

Pocet hracu: 3-16
Doba hrani: 45-90 minut
Vék hracu: od 12 let

Salvy -
, smichi, rue e
Salvy ~mechu, rulty, nofy

Activity Original je zabavna multigenerac¢ni spolecenska hra pro celou
rodinu — nova verze s vice pojmy. Chcete-li popojit figurkou po hernim
planu, musite spoluhracum do ¢asového limitu sdélit pojem, ktery jste si
vytahli na karticce. Mate ale vZdy stanoven i zpusob, jakym musite onen
pojem sdélit — kresbou, pantomimou nebo opisem jinymi slovy tak, aby
je spoluhraci poznali.
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BANG!

Pocet hracu: 4-7
Doba hrani: 20 - 40 minut

Vék hracu: od 10 let

Bang! - karetni hra, ktera vas dostane! Bang, bang, bang! Bandité honi
Serifa. Serif pali po banditech. Odpadlik kuje pikle chvili tam a zase tady.
Kulky svisti kolem usi. A kdo z hracu je pomocnik Serifa, pripraven za néj
polozit zivot? A kdo je bezcitny bandita, ktery si preje Serifuv konec?
Pokud to chcete zjistit, taste své zbrané (tedy karty)! Ve hife Bang! je
dulezité sledovat ostatni hrace, abyste v€as odhalili hracovu identitu.



CARCASSONNE

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 60 minut
Vék hracu: od 8 let

Hraci vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny. Vznikaji cesty,
meésta, louky a klastery, na které mohou hraci umistit své figurky, aby
sbirali body. Body se zapocitavaji jak v prubéhu hry, tak na jejim konci,

a proto je vitéz znam az po kone¢ném scitani.

Oproti drivéjSimu vydani hra nové obsahuje 12 karticek reky a 5 figurek
opatu.
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CITADELA

Pocet hracu: 2-7

Doba hrani: 60 minut RN GRS TETETE T

Vék hracu: od 10 let

Strategicka karetni hra Citadela pro malé i velké stavitele.

Cilem hracu je postavit své mésto, ve kterém budou lepsi (tzn.
hodnotnéjsi) stavby, nez budou mit soupefti. Musi jich byt alesponn osm
(jakmile nékdo postavi osmou budovu, kolo se dohrava a hra konci).
Kazda budova vsak néco stoji a ty hodnotné jsou obzvlast drahé,

a zoldnér vam nékterou muze zbofrit, dalsi postavy zas mohou Skodit
jinym zpusobem.
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Cesko junior Otazky a odpovédi

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 10 let

Tato hra navazuje na velky uspéch hry Cesko: Otazky a odpovédi,
kterou si mnozi z vas velmi oblibili. Hru jsme upravili a vytvorili 1 200
novych zajimavych otazek, které umozni hru hrat celym rodinam,
vCetné déti jiz od deseti let.

Otazky se tykaji Ceské republiky a jejich obyvatel a jsou rozdéleny do
C¢tyr okruhu: lidé a spolec¢nost, priroda a geografie, kultura a ruzné.
Nové byla do hry zarazena aktivita se slepou mapou, kterou naleznete
na zadni strané herniho planu a ktera vam odhali ta nejpozoruhodnéjsi
mista nasi zemé — pamatky jiZ zarazené nebo navrzené na seznam
pamatek UNESCO.

Béhem hry si nejen uzijete spoustu zabavy, ale také se o své zemi
dozvite mnoho zajimavych informaci.



Cesko Otazky a odpovédi

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 12 let

Jak dobfe vlastné znate Ceskou republiku? Vite, na které hote v
Beskydech stoji socha Radegasta? Ktery panovnik nechal zhotovit
svatovaclavskou korunu? Ve kterém kraji leZzi mésto Kadan?

Novy design legendarni kvizové hry obsahuje 2 400 zajimavych
otazek. Hra nabizi mozZnosti odpovédi, kdy pokud nevite, muzete si
spravnou odpoveéd alespon tipnout.

V této védomostni hife najdete celkem 6 tematickych okruhu: historie,
kultura, priroda/véda/technika, geografie, sport a ruzné. Druha strana
herniho planu nabizi interaktivni verzi hry, ve které si pomoci
specialnich Zetonu budete moci vsadit nejen na své znalosti, ale i na
znalosti svych spoluhraéu. Jako praotec Cech pti tom budete putovat
na bajnou horu Rip.



Dostihy a sazky

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 60 minut

Vék hracu: od 10 let

Na hernim planu jsou vyobrazeni koné v ruznobarevnych stajich. Cilem
je co nejlépe investovat prostredky do koni a dostihu tak, aby zrovna
vasSe stdj ziskala co nejvice vyher. Kazdy kun ma jinou hodnotu a jiné
naklady na provoz. Musite je kupovat promysleng, tak, abyste ziskali staj
tvorenou kartami jedné barvy. Pak muzZete svého koné prihlasovat do
dostihu, sazet a vybirat od souperu penize. Vitézem se stava ten, kdo
nejlépe odhadne situaci, nezbankrotuje a zustane jako posledni ve hre.

Dostihy a sazky je klasicka stolni spole¢enska hra, kterou s oblibou hraji
lidé vSech generaci. Tato hra byla vytvorena na motivy legendarni hry
Monopoly, diky moznosti sazek je vSak jeSté o néco napinavéjsi, nez
klasické obchodovani s nemovitostmi. Stanete se majitelem staje a
vasim ukolem bude vydélat na svych konich co nejvice penéZ. Bez
obchodniho ducha, promyslené strategie a trochy Stésti se v této
originalni hre rozhodné neobejdete!
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DUCH!

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 20 - 30 minut
Vék hracu: od 8 let

Duch je zabavna postfehova hra pro dva aZz osm hracu. Principem hry je
dobre si zapamatovat pét drevénych predmétu - bilého ducha, zelenou
lahev, modrou knihu, Cervené kreslo a modrou mys. Na kartickach jsou
pak obrazky téchto predmétu, mohou byt ale jinak barevné. Hrac se
béhem hry musi spravné rozhodnout mezi dvéma kartami pro
zobrazeni, které se shoduje se skutecnou barvou predmeétu.

Pri hrani Ducha zaZijete spoustu zabavy. Provéri vasi pozornost
a schopnost rychlého rozhodovani, stejné tak jako zrakovou pameét.
Duch je akéni hra zaloZzena na komunikaci.



FANTOM

Pocet hracu: 2 a vice
Doba hrani: 40-60 minut

Vék hracu: od 6 let

Spleti ulicek starého mésta se propléta tajemny FANTOM a unika tak
pétici detektivu, kteri jdou po jeho stopach...Podafi se jim nakonec
FANTOMA chytit do lécky? Bude Fantom svym pronasledovatelum az do
konce unikat? VSe zalezi na Vasi predvidavosti a hracskych
schopnostech. ProzZijte tedy naplno napinavé okamziky spojené se
vzrusujicimi honickami taxikem, tramvaji, lodi apod.
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IQ PUZZLE PRO

Pocet hracu: 1

Vék hrace: od 6 let
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IQ Puzzle Pro je nova verze popularni hlavolamové hry ze série SMART
games. Tentokrat navic s rébusy pro s dalsi tvar desky na spodni casti
krabicky. Otestujte a posilte své IQ s touto skvélou cestovni hrou! Nova
hra IQ Puzzle Pro z fady Smart Games obsahuje 120 rébusu ve trech
hernich moédech, ve 2D i 3D. Horni ¢ast krabicky obsahuje jednu herni
desku pro 2D rébusy a specialni desku pro 3D rébusy - pyramidu.
Spodni c¢ast krabicky prinasi dalsi tvar desky pro 2D rébusy. A to vSe v

malé kompaktni krabicce, idealni na cesty!
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LABYRINTH

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 20-30 minut

Vék hracu: od 8 let
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Ukolem kazdého hrace je najit v labyrintu nejlepsi cestu k jednotlivym
obrazkum, které ma na svych tajnych kartach.

Ale co to, pred chvili zde byla chodba a nyni je tu zed. K dosaZeni
jednotlivych obrazku se proto musi stale pomoci volné karty s chodbou
posunovat zdi a ménit chodby. Kdo bude mit nejvice stésti?
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Loupeznici, treste se!

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 20 minut
Vék hracu: od 5 let

s e~ S NI
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Kralovskou stezku obsadila tlupa krvelacnych loupezZniku. Starite se
jednim ze statecnych vojaku, kteri po pravu zatoéi s nebezpecnymi
loupezniky. Ale pozor, loupeznici jsou zakerni a nedaji se jen tak chytit.
S kazdym z nich se musite utkat a teprve po vitézném boji muzete
loupezZnika zatknout.

Hraci za pomoci hodu kostkou pohybuji svymi vojaky po hraci desce
a snazi se dostat do loupeznického hradu. Jakmile pri svém putovani
narazi na Cervené policko, znamena to, Ze natrefili na loupeznika. Aby
z takového stretnuti néco méli, musi loupeznika porazit. Nejprve si
vylosuji kartu vojaka, ktera jim muze ptidélit bonus pri souboji. Poté
losuji kartu loupeznika. Na karté loupeznika je uvedena hodnota, kterou
musi pomoci hodu kostkou a bonusu vojaka alespon dorovnat. Podari-li
se jim to, loupeznika porazili a mohou ho vzit do zajeti.

Ve hre jsou vedle ¢ervenych policek i tfi policka modra. Kdyz na né hrac
vstoupi, znamena to, Ze se ztratil v lese a jedno kolo nehraje.

Hrag, kterému se podari zajmout nejvice loupezniku, vitézi.
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MONSTERMANIA

Pocet hracu: 2-5

Doba hrani: 20 minut
Vék hracu: od 5 let

Barevné Sestinohé priSerky se chtéji spojit a vytvorit velkou skupinu. Ale
mohou spojit svou nozicku jen s nozickou stejné barvy jiné priserky.
Kterému z hracu se podari jako prvnimu prilozit ke skupiné svou
posledni priSerku?
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MUNCHKIN ZOMBICI

Pocet hracu: 3-6
Doba hrani: 90 minut

Vék hracu: od 10 let

Dzerojusicr CHYAY

Jde o doposud nejpodivnéjsi a nejblaznivéjsi Munchkiny! Budete
zombie, které vykopavaji dvere a poziraji mozky. "Nestvury”®, na které
utocCite, jsou lidé - nékteri bezmocni, jini riskujici - a navrch par
darebnych zombii. Jako zbroj muzZe poslouZit vSe, na co pri svém
vravoravém patrani po mozcich natrefite. S pastickami na mysi na
nohach a bowlingovou trofeji na své nebohé tlejici hlavé tak kracite
vpred... vstric postupu na dalsi uroven, nebo smrti. Uz zas.



Myrmes

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 60 — 120 minut
Vék hracu: od 13 let

V kralovstvi Myrmes spolu bojuji uz cela staleti jednotlivé mravenci
kolonie o nadvladu nad svymi sousedy. Pomozte jim vyhrat jejich
posledni bitvu.

Aby ukoncily tuto dlouhotrvajici valku, seSli se mravenci kralovny
a dohodli se, Ze o kone¢ném vitézi rozhodne posledni bitva. Vyslete
tedy své vojaky a délniky do utoku na kralovstvi. Naplrite svou
zasobarnu, lovte hmyz a chytre umistujte feromony, které zabiraji nova
uzemi. A predevsim se nezapomernite dobre pripravit na zimu!

Kazdy hrac buduje svou mravenci kolonii a snazi se v kralovstvi Myrmes
ziskat prevahu nad ostatnimi v mravenisti. Hraci ziskavaji v prubéhu hry
body za umistovani dilku s feromony, loveni hmyzu, krmeni své
kralovny a plnéni ukolu. Na konci hry se vitézem stane ten hrac, ktery
ziskal nejvice bodu.

Cela hra konci, kdyz skoncéi zima tretiho roku. Hra¢, ktery ma v této
chvili nejvice bodu, se stava vitézem hry. Pokud ma vice bodu stejny
nejvyssi pocet bodu, o vitézstvi se déli.



OSADNICI Z KATANU

Pocet hracu: 3-4

Doba hrani: 75 minut

Vék hracu: od 10 let

Hraci plan je variabilni, takze ostrov muze byt pro kazdou novou hru
vytvoren jinak. Strategicky se musi premyslet jiz od pocatku hry, kdy si
kazdy hrac¢ zalozi svoji osadu, kterou bude nadale v prubéhu hry
rozsifovat a vylepSovat. Cilem hry je stat se panem Katanu (ziskat 10
bodu za postavené vesnice, mésta, cesty nebo za specialni karticky). Na
ostroveé jsou zdroje surovin: vlna, drevo, cihly, ruda, obili. V prubéhu
hry hraéi tyto suroviny ziskavané z vesnic mohou sménovat, aby se
mohli rychleji dostat k vytouZzenému cili.



PANDEMIC

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: od 10 let

Pandemic je kooperativni stolni hra, v niZ jde o zavod s casem -
pridavani kosticek nemoci na hraci plan znazornuje Sifeni nemoci,
jemuz se hraci snazi zabranit. Vice kosticek totiZ znamena vyssi riziko
pandemii, které urychli Sifeni nemoci a mohou nakonec zpusobit
celosvétovou paniku, ktera znamena, Ze hraci prohrali. Cilem hracu je
naopak najit 1ék na vSechny c¢tyri nemoci. Kazdy hrac¢ disponuje az
sedmi kartami se jmény meést (v jedné ze Ctyr barev). Karty jim slouzi k
rychlému presunu po hracim planu, ale téz k nalezeni léku - k tomu
potrebuji mit 5 karet stejné barvy a nachazet se ve mésté s vyzkumnou
stanici.

Tak Sup do laborky!

ProtozZe hraci si navzajem nevidi do karet, je hra vysoce interaktivni -
hraci se musi domluvit, kdo co bude délat, kdo potrebuje jaké karty, a v
jakém mésté si je predaji. Siteni nemoci a hrozici epidemie a pandemie
pak hrace udrzuji v napéti. Autorem hry je Matt Leacock.



Pirati Schovej a najdi

Pocet hracu: 1+
Doba hrani: 15 minut
Vék hracu: od 5 let

Hlavolamova hra pro 1 hrace z rady SMART games. VS$ichni na palubu v
této dobrodruzné piratské hre! V této logické hre muzete radné
procvicit své mozkové bunky. Je treba umistit 4 herni dilky s ostrovy
tak, aby na mori zustali jen nékteri pirati. Najdéte svuj poklad logického
mysSleni a dobré prostorové predstavivosti. V kazdém z rébusu jsou
stovky moznosti, jak umistit jednotlivé herni dilky, ale vZdy pouze jediné
reSeni.
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QUORIDOR

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 15 minut -

Vé&k hracu: od 8 let \QUDFIEJDF’

Ve hre budujete bludisté, kterym se snazite projit na druhou stranu
desky. Ani vasi spoluhraci neleni a snazi se dostat na druhou stranu
bludisté rychleji. Proto je potreba nejen stavét svoji cestu, ale takeé
ztézovat ji souperum. Vitézi hrac, ktery se nejlépe vyporada se
zaludnostmi, které na néj pripravili souperi.



SCRABBLE

Pocet hracu: 2-4

Doba hrani: 60 minut

-} —

Vék hracu: od 10 let

—adg = r=J

Vasim ukolem je skladat s pismenek v horizontalni ¢i vertikalni radé
slova, za které jste nasledné odmeénovani body. Kazdé pismenko ma ve
Scrabble svoji hodnotu, podle toho, jak téZké je jej do slova umistit.
Nejvice bodu tak dostanete za téZka pismena jako je treba X. Zaroven na
hraci desce jsou i bonusova pole, ktera se snazite co nejvice vyuzZivat.
Mohou vam pomoci zdvoj ¢i ztrojnasobit hodnotu pismenka ¢i celého
slova, a Scrabble je predevSim o bodech.



STAR WARS - Impérium vs. Rebelové

Pocet hracu: 2
Doba hrani: 60 minut

Vék hracu: od 10 let

Karetni hra pro 2 hrace, ve které proti sobé svadite boj uprostred
galaktickeé obcanské valky ve svété Star Wars. V kazdé partii je zapotrebi
chytfe a strategicky nakladat se zdroji, coZz se dé&je prostrednictvim
klicovych udalosti. At uz se snazite zvitézit pomoci vojenské sily nebo
vyuzivate diplomacii, osud galaxie spociva ve vasich rukou.
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SUPER FARMAR

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 20-40 minut
Vék hrac¢u: od 7 let

PRO CE LOV
HRA RODINU
Pro 2-6 0300

Hra Super farmar ma velmi zajimavou historii. Vznikla pred 50 lety a
jejim tvurcem je vyznamny matematik Karol Borsuk.

Pravidla hry, ktera se opiraji o zasady matematiky a logiky, nuti hrace
pocitat, predvidat, planovat a kalkulovat s riziky. Tato jedine¢na hra uci
déti i rodicCe strategickému mysleni.

Jako spravny super farmar se zabyvas chovem domacich zvirat,
neustale své stado rozmnozZujes, ale pozor! Stado obchazi liska a vlk a
tva zvirata se pro né mohou stat cennou koristi!

KdyZz ziska§ 6 kraliku, muzZe$ je vyménit za jednu ovci anebo .. za
malého psa. Jediné ten totiz ochrani tvé stado pred liSkou!



Story cubes mystery

Pocet hracu: 1+
Vék hracu: od 6 let

Hodte kostkami a vypravéjte pohadku. Na 9 kostkach najdete 54
ruznych obrazku, které nabizeji vice nez 10 milionu ruznych kombinaci,
CcozZ znamena témeér nekonecnou inspiraci pro pribéhy, které muzete
vypravét. Bud jen tak vypravéjte pohadky, nebo soutézite o
nejzajimaveéjsi pribéh.

Prosté hodte kostkami a podivejte se na obrazky, které vam padly. Pak
zacnéte skladat pribéh, ve kterém se vse, co je na kostkach, objevi. Prilis
nepremyslejte. Podivejte se na obrazky a pribéh se sam zacne rozvijet.
Jedine¢na hra, ktera rozviji predstavivost a kreativitu déti i dospélych.
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Timeline Véda a objevy

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 15 minut
Vék hracu: od 8 let

Jedna se o zabavnou hru pro vSechny, kdo maji radi historii. Hraci se
stfidaji v tazich a na ¢asovou osu postupné pridavaji karticky s ruznymi
zajimavymi historickymi objevy. Ty sahaji do vSech oboru lidské
¢innosti (zamorské objevy, objevy zvirat, pokrok v medicing,
paleontologické objevy, matematika) a pokryvaji celou lidskou historii.
Myslite si, Ze je to snadné?
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Timeline Vynalezy

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 15 minut
Vék hracu: od 8 let
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Vynalezy je zabavna hra pro vSechny, kdo maji radi historii. Hraci se
stfidaji v tazich a na ¢asovou osu postupné pridavaji karticky s ruznymi
vynalezy, které zmeénily svét. A to uz od pocatku déjin (kolo, cihla ¢i
namornictvi) az po nejnovéjsi soucasnost (minisukné, atomova bomba
$i kompaktni disk). Myslite si, Ze je to snadné? Pravé naopak, budete se
casto a hodné divit, jak dlouho uz lidstvo zna nékteré z vynalezu, které
jsou ve hre ve hre.
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UBONGO

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 20-30 minut
Vék hracu: od 8 let

Ubongo je zabavna rodinna hra s geometrickymi tvary a blystivymi
diamanty. Ubongo od hrac¢u vyZaduje postreh, rychlost a predevsim
predstavivost.

Rychle! Napinavé! Jednoduse!

Rychle - vSichni hraci se pokouseji poskladat barevné dilky do své karty
Ubongo. Napinavé - nechtéji prestat a nemohou se doc¢kat nového kola.
Jednoduse - pravidla Ubonga se daji vysvétlit v nékolika vétach.
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V KOSTCE!

DINOSAURI VESMIR CESKA REPUBLIKA
PRIRODA PRAHA POHADKY

Pocet hracu: 1-6
Doba hrani: 10 minut
Vék hracu: od 8 let

Desetiminutova hra na procviceni paméti aneb co si zapamatujete za 10
vterin? Vasim cilem bude nasbirat za 10 minut co nejvice karet. Jak na
to? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (nezZ se presypou
hodiny) a poté si vezme tuto kartu vas soupetr. Vy hodite kostkou a
podle toho, jaké na ni padne cislo, vam protihrac¢ precte otazku. Napt.:
Socha boha stoji, nebo sedi? Socha kterého boha je na obrazku? Jak se
nazyva zobrazena véz? Zapamatoval si to? Pokud ano, je karta jeho!
Dospéli samozrejmé hraji také, ale otazky si ¢tou sami.


https://img.hracky-4kids.cz/Images/4kids/albi-v-kostce-pohadky/41195/8b06dbfcfb755452ae0aea48fa36f2-large.jpg
https://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjH8JeyusDhAhVFIMUKHXmjBJMQjRx6BAgBEAU&url=https://www.popron.cz/edukacni-a-naucne-hry/albi-v-kostce-praha&psig=AOvVaw24EsROpISCk3LPSN4gsZUI&ust=1554811509926876
https://img.hracky-4kids.cz/Images/4kids/albi-v-kostce---vesmir/6422/f1d65cbf8c210763dce81eed07cd54-large.jpg

VEDOMOSTNI PEXESO

Hlavni mésta Evropy

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 10 minut

Vék hracu: 12 a vice

Védomostni pexeso vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se vSak dva
stejné obrazky, ale dvé informace, které k sobé patri. Text je doplnén i
motivem tvoricim celek, jakmile se dvé k sobé patfici karticky polozZi
vedle sebe ¢i pod sebe.
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YPSILONIE

Cesta do vyjmenované zemé

Pocet hracu: 2-10
Doba hrani: 25-50 minut
Vék hracu: od 7 let
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Ypsilonie vas zavede do svéta vyjmenovanych slov. Déti Skolou povinné
je nauci hravou formou. Ypsilonie v sobé skryva hned nékolik variant,
které muzZete prostfidat. Oznaceny jsou jako Nezamyslice, Bydzov
a Vystrkov. Maji své sady karet a svou desku s hernim planem. Kdyz vam
nebudou stacit, muzete sahnout po Velkém dobrodruzstvi na cesté za
pokladem. PouZijete tri desky ze zdkladnich variant hry a k nim pridate
¢tvrtou, Mlyn. V této varianté si zahrajete ve 4-10 hracich.

Zakladni princip hry je jednoduchy a kazdy ho zna z Clovéce, nezlob se.
Figurky ale nehonite dokola po hernim planu, abyste je zavreli do svého
domecku, ale muzZete vyuzivat ruznych cest, pritom sbirate predméty,
ziskavate pomocniky, zazZivate ruzné prihody a celite nebezpedi na
cestach. Pomocnici k vaSemu hodu kostkou pricitaji/odecitaji urcité
Cislo, takze s jejich pomoci mate moznost vysledek hodu ovlivnit.
V kazdé z variant mate za ukol ziskat ruzné véci (bylinky, jidlo, zvirata)
a donést je na cilové misto.



